Civilizace 2019 aneb Slepa kostka

Za JménoNeniPriorita sepsala Tyna, upravil Pali

Dnes rano jsem byla na kitu a tak jsem byla celkem rada, Ze jsem stihla pfejezd skrz celou Prahu na
start v¢as a v prijatelném stavu. Na startu se setkdvam se zbytkem tymu, pozndvam se s Honzou a Pali mi
predava veskeré informace z vyzvednuti obédlky. Mentosky schovavdm do batohu, jako nejzodpovédnéjsi
osoba, kterd je nesni, a ¢ekdni na startovni signdl si kratime povidanim a sledovanim Martina, jak leze
na zed obory.

V pét hodin zazni pistalka a my se poustime do trhani obalky, t¥i-
zeni jejtho obsahu a ¢teni dtlezitych informaci. Pali jde k orgtim do-
poslechnout zbytek pfednésky o pritbéhu a my mezitim pobalime véci
a hleddme symboliku kyti¢ek. Kyticky nam pfipominaji ruce a tak zkou-
$im netspésné kyticky napodobit, nez mé Honza se smichem upozorni,
Ze je sta¢i pouze otocit. Tak jsem alespori pobavila zbytek tymu. Dalsich
37 dilh Sifry se nachéazi v obofe, tak se k nim vydavame. Cestou po-
tkame na stromech navésené provazky se Siskami a bukvicemi, tazek
uz ptemyslime, jestli to byla $iska jedlovad nebo smrkovd, pro¢ jsou tady
provazky dva a vse fotime, stejné jako vétSina ostatnich tymt. Po chvilce -
ptibéhne Martin, Ze Sifra je jesté€ kousek dél, a tak se se smichem pfesunujeme. Jiz z dalky vidime Vlocky
a kapicky s pismenky. Zaznamendvame si jednotlivé symboly, obithdme okolni stromy a pfemyslime,
jak to napasovat na kyti¢ky. Pro prvni ndpovédu bézi Marta a vraci se s obrysem klavesnice. Hleddme,
kterymi prsty se piSe jaké pismenko, ale stejné ndm z toho nic neleze. Po dlouhé dobé mdm nédpad ja a to
umistit kyticky na policka klavesnice. Realizace se ujima Meggy a pak spole¢nymi silami pfevadime
pismenka na brailla. Po ¢etnych tipravach a opravach ndm Vychézi Pornt Trava. Zkousime do websys-
temu zadavat rtizné druhy trav, slavu podle citatu, ale pofdd ndm to systém nebere. Zkou$ime zadat

A RS e rizné varianty kédu stanovisté a hesla s rliznymi oddélovaci ale ani to
systém nebere. Nakonec se dekujeme k orgtim, jestli jsme vazné tak blbi
a neumime komunikovat se systémem, nebo mame nékde chybu. Po ho-
diné a ptl je vydéna absolutka, pfi které se chytdme za hlavu, zadavame
Trava a prchdme na Ladronku.

Na Ladronce dostavame domecky a Mexicana. U domecktt mi po krét-
kém zkoumadni pasoval kurnik a akvarium a po Honzové otazce ,, Kdo spi
v boté?” jsme tisp€sné zadali Kote, umazali skluz ze startu a pokracovali
ke skruZzi.

S Mexicanem to bylo trochu veselejsi. Zkouseli jsme si ho pfedsta-
vovat v riznych polohach, takZe jsme celkem rychle a pfesné urcili pis-
menka S, I a L. Marta pak odtusila rozplacnuvsiho se Mexicana o zed
amélijsmeiD a O. Zacali jsme zkouSet SvopipLo, SVITIDLO a jind DLA, aZ
jsme ho nakonec ponechali na pozdéj$i nudu.

Treti Sifra ndm trochu zamotala hlavu. Udé€lali jsme si cykly, zkouseli
psat pismenka, ale celkem netspésné jsme pokazdé skoncili u néjakého nesmyslu. Po zralé tivaze, kdy
jsme si byli opravdu jisti Spatnym postupem, bereme napovédu a Meggy rovnou vypisuje heslo. Sice
ndm tam nesedi néjaké to pismenko, ale celkem rychle haluzime heslo a pfesouvdme se dal.

Kluci bézeli pfed ndmi, my jdeme pohodInym tempem a schazime se na lavic¢ce v parku, kde na nés
kluci jiz netrpélivé ¢ekaji. Mysleli si, Ze nez dojdeme, budou mit vylusténo a posuneme se, ale nemaji
kostku, kterou nese Marta. Po chvilce patrani nachdzime Spanélsko a snazime se ptikladat kostku, ale
cesticka ndm konci hned po druhém pfetoceni. Nakonec to do ruky vezme Meggy, parkrat oto¢i a mame
heslo. Na dalsi $ifru potfebujeme sloZenou rubikovku, kterou Honza bleskové skladd a bézi s Palim
napfed.

U Palaty chvilku hledame kluky a zirdme na zamotana kolecka. Po chvilce Meggy nachazi dny
v tydnu a vychazi nam Pary Den. Websystém nam patek odmita, tak hledame jiné paté dny, jmenujeme
dny pasijového tydne a zkousime vy¢ist heslo. Neni to Typen Pa? Uz se dohadujeme, jestli vezmeme
ndpovédu, kdyZ nakonec Pali prichdzi na heslo a pokrac¢ujeme na Petfin.

V sadech kluci nemohli najit zadéni, po pfecteni upfesnitka nachdzime a pfesouvame se na blizky
piskovec. Kluci s Martou si berou véelicky, my s Meggy bonus a zkousime k barvickdm pfifadit barvy
z loga letosni Civilizace. Netispésné se s tim lopotime, azZ nakonec pfebirdme vcelicky, upozornime na




kruznice a Meggy po chvilce vypliiuje braillova pismenka. Heslo je na svété béhem chvilky a my upa-
lujeme do nedalekého parku Sacré Coeur.

Meggy s klukama jdou napfed, my s Martou to bereme pomaleji a v parku je pak chvilku hleddme,
ale stejné pfichdzime asi jen minutu po nich. V osmismeérce ¢teme odzadu rovnou tajenku a tak se ndm moc
nechce vyskrtdvat. Nakonec se k tomu stejné uchylujeme, kdyZ najdeme geografii a Zeleznici. Mezita-
jenka nam fika néco o pouZiti poslednich dvou. Zbyva ndm Roxoko, BROKOVNICE a JEDNOKOLEJKA, neZ si
znovu piecteme mezitajenku. Je Rokoko umélecky smér nebo styl? Rokoko a Baroko se ndm viem plete.
Pak zjistujeme, Ze ndm zbyde pouze BrokovNICE, ale tu systém nechce. Meggy upozorni, Ze to, co se mé
vyskrtat, je vZdy na jednom oku, a tak ndm zbyde Krokopyr a Brokovnice. Hleddme mezi nimi souvis-
losti a zjiStujeme, Ze krokovnice nikde neni, ale takovy brokodyl je registrovana ruska web stranka. Delsi
dobu se na téchto slovnich spojenich neskute¢né bavime... Co takhle zkusit ALicaTor? Je to zvife a také
zbran (ozbrojené vozidlo). Po dal$im tdpani nékoho napada semafor, ktery kupodivu vychazi, a tak se
dohadujeme na zkratce na protilehly kopec. Zkratku jsme bohuzel nenasli, tak vedu ja podle mapy.

Sice jdu s Meggy jako posledni, ale na misto Sifry pfichazim pfed zbytkem tymu a tak vyzveddvam
né&jaké divné barvicky a grafy. Grafy ndm p¥ipominajf frekvence, ale znervézituje nds neoznacend ypsilo-
novéa osa. Druhd ptilka tymu zatim Fesi barvicky, neZ si Pali vS§imne podobnosti s rubikovkou a soué¢tu 28
pro kazdé dva protilehlé ¢tverce. Zjevné nam jesté néco chybi ale pocet moznych kombinaci pismenek je
maly. Po chvilce otd¢eni a dopliiovani ndm vychazi néjaka divna zmét pismenek, nez z toho vyscrablime
pozadovany CHALKOPYRIT a pfesuneme se k vysilaci.

U vysilace vyzvedavame mentos a tak se pfesouvdme na zavétrnou stranu, ¢teme partii ddmy, rozdé-
lavdme mentosky a kreslime Sachovnici. Po sledovani pofadi, kdy jsme se celou dobu snaZili dobéhnout
tym HravNE SE NEzrAaNIT, bereme napovédu, kterd ndm kromé uhodnuté ddmy navic sdé€luje slepce.
Partii dohravame do konce, ale najdeme jen jeden znak. Za¢indme tedy znovu a postupné vypisujeme
heslo. Rychle balime a pokracujeme na dalsi mytinu.

Uz z dalky slySime zvuk klarinetu. Na misté ndm org nabizi vybornou zdzvorovici, ja nahrdvam
skladbu a Meggy se uchyli k dalsimu bonusu, ktery vypada celkem trividlné. S nahranou skladbou
zkousime urcovat tony, ale mobil mi nahrdvku prehrava moc slabé a ladicka to nebere. Nakonec Honza
s Martou jdou sepisovat tony ke stolku s reprakem a Meggy pokracuje v louskani black boxii. Po uréeni
tont zkousime rozestupy, které nic nedavaji. Pali si vzpomene na podobnou $ifru, kde znély akordy,
které déavali grafiku. Meggy se na to podiva a hned za¢ne kreslit grafiku. Vychdzi SHARE a pozdéji ResiLA.
Po malé tpravé dostaneme LA-RE-SI, coZ jsou solmizaéni slabiky pro né&jaké divné ADH. Najednou
Honza vykiikne HAD. Zaddvame a pfesouvame se, ale Spatnym smérem, tak se musime zase kus vracet.
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Cestou pozorujeme helikopotvoru se svétlometem a doufdme, Ze nejdeme k ni. BohuZzel se stéle bli-
zime a docela nés to znervoznuje, jestli nahodou nejsme hledani, nebo nékomu nepfekazime.
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s modrou, oranZovou a bilou neexistuje. Vytahujeme tedy rubikovku, Meggy si kresli jeji sit na papir
a zapisuje viechna slova. Postupné ¢teme odzadu StRepy a ja prispivam PRrecti, tedy heslo Papuck. Za-
davame a pokracujeme tedy k Vidouli a ja uréuji cestu.

Na misté nalézdme dost tymil, kempime na cesté a urcujeme, Ze ptijde o politiku. Politika jde mimo
mé, tak nechavam lusténi na ostatnich. Celkem rychle ur¢uji osobnosti, z nichz zndm sotva ¢tvrtinu,
zbytek googlim, a urc¢ujeme politické strany. Zkousime z toho udélat morseovku, braila i grafiku, ale nic
nam nevychazi. Asi po hodiné bereme napovédu, kterd ndm potvrzuje politiky a napoméaha k binérce.
BohuZel nemédme vSude pétice a netusime, kdo by tam jesté mohl byt. Pfi dal$im ¢tent Sifry nds napadaji
zébavné asociace na politiky, z ¢ehoiZ mdme srandu, avSak k feSeni to nijak nevede. Pali nAm usind a tak
se po dalsi ptilhodiné shodujeme, Ze bud vezmeme napovédu, nebo absolutku, abychom dosli do cile.
Na ndpovédnich ¢islech je obsazeno, zkousime to asi ¢tytikrat, tak se uchylime k absolutce. Systém nam
ozndmi, Ze pokud si vezmeme absolutku, tak uz nemtizeme zadévat bonusy, coz probudi Paliho, ktery
se vrhne na bonusy a Meggy se zatim snaZzi dovolat na ndpovédu. Pali s Honzou a Meggy zatim urci
transformace v black boxech a zadavame znéni prvniho bonusu. Dalsi bonusy zatim odolavaji, ale Meggy
se kone¢né dovola Dominikovi, ktery nds utvrzuje v postupu a trpélivé opravuje jednotliva jména, kterd
nejsme schopni ani na tfetf pokus zopakovat, jako tfeba FoLpyna. Kdyz mdme jména konecné zapsand,



jde lusténi uz rychle a my se mtizeme pfesunout k Cibulce. Na rozcesti pfeddvam posledni informace
k cesté, tedy dold, pfes koleje a pak uz rovné za nosem. Nez stihnu uklidit mobil do kapsy, polovina
tymu s Meggy v Cele se vydava na opacnou stranu.

Po ptichodu k Cibulce nachdzime Meggy s Honzou na vrcholku a Pali
. hledd dalsi Sifru. Presouvame se kousek dél, kde aspori trochu sviti sluni¢ko,
vystfihujeme pétitthelni¢ky a sestavujeme dvandctistén. K tomu lustime bo-
nusy a pomalu usindme. Mexican stale odoldva, neZ se na néj koukne Pali
s Honzou, najdou par slovicek, ktera jsme uz zkouseli, nez Honza s jisto-
f tou vytkne SviHapro. Na otézku ,Jak jsi na to pFigel?” prichdzi odpoved ,To
| vidim!” Usuzujeme, Ze toto je diagnéza zrald na tstav v Bohnicich. Pokracu-
jeme grafy, ve kterych Pali vidi psaci pismena a Meggy se je snazi néjak ha-
luzit. S témito ndpady se pravdépodobné sejdeme v Bohnicich vSichni a to
hned dalsi den. DopiSeme si k jednotlivym grafiim Hesro, ale dale jiz nic
nevidime. S $ifrou si taky moc nevime rady, protoze permutovat 30 pismen
je v tuto ranni dobu nad nase moZnosti. Rikdme si tedy o prvni ndpovédu,
kterd nam radi posklddat dvandctistén, ktery mame jiz dobrou hodinu slo-
Zeny. Voldme tedy Lence o druhou ndpovédu, kterd je ispésnéjsi a radinam,
jak dvanactistén ¢ist. Po chvilce mame heslo, shodujeme se, Ze na bonusy uz
kasleme a pfesouvame se k altinu.

U altinu dostdvdme dva bonusy a teré. Madme jen hodinu na bonusy, tak se nejprve poustime do skla-
déni rubikovky, kde ndm opét vyjde Spanélskd vlajka. Vytahujeme ¢tvrtou Sifru, prikladdme a zaddvame
Krosna. Honza bézi pro dalsi zadani a s Meggy zatim hleddme osmou $ifru, kterd by mohla mit néco
spole¢ného s druhym bonusem. Cisla ndm ale jdou do zdporu a tak bonus odkladdme a zkougime Stésti
na fer¢i. Po marném tapani bereme ndpovédu, kterd mluvi o BAZaLcE,
TRPy1ce a FEDERACI. Z FEDERACE vykouzlime BUZErAcI, z BAZALkyY
TRVarku a z TRPyTkY také néjaky bazmek. Honza se vraci s pandckama,
které zkousime interpretovat pro ¢tenf i preskakovani taht, sklddame
dle ndvodu, ale kostku mdme natocenou $patnymi barvami, proto nas
ani nenapadlo v tom hledat semafor, i kdyZ se ¢tenim na zelené a Cer-
vené strané jsem méla pravdu. Bonusy odkldaddme té€sné pred limitem
a voldme si o ndpovédu k terci. Meggy chape postup, zapisujeme pis-
menka a vychdzi ndm Jezex, Hovapo, Gauc a Anoy. Zkoumame, co maji
tato slova spole¢ného, zkousime je zadat do systému, hovado nazyvame
slusné ovad, ale ani to systém nebere. Nakonec Meggy trkne, Ze se po-
stup zopakuje a vychdzi Arom. Balime véci a pokracujeme k rybniku.
Zbytek tymu se vyd4 tplné opaénym smérem, pri existuje zkratka.

K rybniku s Martou pfichazime chvili po zbytku tymu, ktery si ¢te zadani ve formé tabule u ocare
a zjiStuje, Ze k tomu o¢nimu by si néktefi ¢lenové zajit opravdu mohli. Po chvili tdpani a zkousen{ pro-
bublavani bereme ndpovédu a lopotime se s jeji interpretaci. Po nékolika chybach Meggy s Honzou
na]dou heslo FejeTON, které zaddvam dvé minuty pfed koncem hry, balime se a vyrazime do cile.

V cili jsme asi deset minut po konci hry. Vsude je skoro prazdno, or-
gové pomalu bali, Pali s Honzou ni¢i kostku, nez se Honza zeptd, jestli
nejde rozloZit elegantnéji. Po moji poznamce, Ze pod bilou vétsinou byva
groub, se Honza pousti do hledani. Sroub nalezne pod Zlutou a kostku po-
malu demontuje. Kde nic tu nic. Nakonec pfijde na to, Ze sroub je i pod
modrou a hned vedle néj je listecek s findlnim heslem.

Timto dékujeme organizatortim za fajn hru, pfi které jsme se velmi na-
smali, zavafili si par mozkovych zavith, usli krasnych 18 km a témét skon-
¢ili v Bohnicich. Chvalim krasnd no¢ni umisténi daleko od vody a chranénd
vétrem a doufadme, Ze p¥isti rok se polepsime a nenechdme se zahanbit jako
letos.

A jako ponauceni pro pfisté se ukazalo, Ze se vyplati nechat Tynu na-
vigovat a jit s ni jejim tempem neZ se snazit nahnat ¢as na pfesunech. Nebo
alespoil mit startovni obélku s artefaktem.

A dalsi ponauceni: KdyZ je heslo moc dlouhé, je tieba ho zkrétit nebo
| vybrat jen podstatné jméno.




